МОУ «Старокутлумбетьевская средняя общеобразовательная школа»
Личностно ориентированный интеллектуальный классный час

Игра 
 «Счастливый случай»
8 класс

Классный руководитель Салимова Г.Ф.

с. Старокутлумбетьево 2006 

Цель:

Развитие познавательных способностей учащихся,

 интереса к познанию окружающего мира у каждого ученика.

Задачи: 

1. Создать условия для проявления каждым учеником 

своих способностей, интеллектуальных умений.
      2. Развивать такие качества, как умение  слушать                                                               другого человека, работать в группе.

Предварительная подготовительная работа
1. Учащиеся выбирают капитанов команд, придумывают названия для своих команд.

2. Учащиеся определяют группы поддержки, решают, в какой форме будет осуществляться поддержка.

3. Готовят оформление праздника, сувениры, пригласительные билеты.

4. Заранее определяют темы областей знаний для игры, например, сказки, искусство и литература, страны, счастливый случай, природа.
5. Учащиеся готовят кубики разных цветов, которые будут обозначать область знаний.
                          Ход игры.

Вступительное слово ведущего.

Представление команд.

1 гейм. Кто больше?

Цвет гейма – белый. Проверяются общие знания учащихся.
Вопросы 1 гейма.

1. Кого можно назвать настоящим туристом?
2. Какие бывают корабли?

3. Каких полководцев вы знаете?

4. Изобразите с помощью рук римские цифры 1, 5, 10.

5. Как называется прибор для определения сторон горизонта?

6. Дайте определение понятия «банк».

7. Назовите первое животное, побывавшее в космосе.

8. Назовите символы олимпийского движения.

Музыкальная пауза.

2 гейм. Сказки мира.

     1.  Назовите писателей – сказочников. (Гримм, Андерсен, Перро, Гауф.)

     2.  Какие сказочные существа живут в сказках? (Великаны, гномы, тролли)

     3.  Герой какой сказки пострадал за свое хвастовство? (Колобок)
     4.  Кто такие тролли? 

     5.  Назовите главных персонажей Солнечного города.

     6.  Кто автор сказки о Малыше и Карлсоне?

Выступление групп поддержки команд.

Гейм 3. Искусство и литература.

1. Произведения каких писателей о природе вы читали в учебниках?

2. Дайте определение слова «пейзаж».
3. Великий русский баснописец.

4. Великие русские поэты.

5. Русский народный танец.

6. Автор сказки «Золотой ключик».

7. Русские писатели – лауреаты Нобелевской премии.

8. Автобиографическая трилогия  Л.Н.Толстого.

Гейм 4. Страны.

1. Что такое герб?

2. Страны – соседи России.

3. Столица Молдовы.

4. Что означает СНГ?

5. Кто и когда основал Санкт-Петербург?

6. Цвета флага Украины.

7. Столица Франции.

8. Количество штатов США.

Гейм 5. Заморочки из бочки. Команды задают вопросы друг другу.
1. Происхождение слова гостиница.

2. Цвета радуги.

3. Расшифруйте аббревиатуру РСФСР.

4. Как отличить селезня от утки?

5. Как зовут домовенка из мультфильма?

6. Назовите хищных птиц.

7. Из какого дерева делают спички?

8. Самый большой водопад.
Гейм болельщиков.

1. Растение, которое называют водяной красавицей.

2. Поющие птицы леса.

3. Сколько минут варят крутое яйцо?

4. Откуда появился Хоттабыч?

5. Месяцы, в которых 31 день.

6. Какие растения называют барометрами?

7. Как зовут главного героя повести Л.Н.Толстого «Детство»?

8. Кто написал трагедию «Ромео и Джульетта»?

Конкурс капитанов.

Время для ответа – 1 минута. Победитель определяется по количеству правильных ответов за 1 минуту.

1. Сколько дней в неделе?

2. Первый космонавт мира.

3. Сколько часов в сутках?

4. Животное с самой длинной шеей.

5. Колючее растение.
6. Количество дней в году.

7. Столица Англии.

8. Самое медлительное животное.

9. Литература о будущем.

10. Горбатый корабль пустыни.

11. День смеха.

12. Друзья Маугли.

13. Любимая мелодия учеников.

14. Продолжительность уроков в школе.

15. Дни недели, начиная с седьмого.

Подведение итогов, награждение команд и капитанов.

